1. Pointer

1.1. Pointer definicio

int 1i; i:

int *pi; pi: 2?2 ]

1.2. Operatorok

Pointer indirekci6:
Cimképz§ operdtor: &

ip=&di; pi:[—7  i:

*pi=3;
p pitlﬁ{—M

1.3. Pointer aritmetika

double =pl;
double =xp2;
int i;

p2++; p2——; ++p2; —p2;
i=p2—pl;

1.4. Pointerek osszehasonlitasa

double =pl;
double =p2;

if (pl==p2) {...}
if (pl<=p2) {...}

1.5. Tomb

char str[120];

A C nyelvben csak egydimenzids tombok vannak, de a tomb elemei lehetnek tombok.

A tombokkel csak két miiveletet tudunk végezni:
1. megallapithatjuk a sizeof operdtorral a méretét
2. lekérdezhetjiik az elsé elemének a cimét

Kifejezésben a tomb neve a tomb elsé elemének a cimét adja vissza. Tipusa azonos a tomb egy elemére
mutato pointer tipusdval.

double array[50];
doubles pa;
pa=array ;




1.6. Syntactic sugar

Egyszeriibb irdsméd érdekében olyan jeldlést vezetiink be, amelyre mar van nyelvi elem.

http://en.wikipedia.org/wiki/Syntactic_sugar

1.7. Index operator

Az index operator a C nyelvben egy syntactic sugar.

int tomb[50];
tomb[5] = *(tomb+5) = #(5+tomb) = 5[tomb]

A fent leirt kifejezések ekvivalensek egymadssal, a fordité minden index kifejezést a masodik formdba
konvertélja, ezért a negyedik alak is hibdtlanul lefordul.

A kovetkezd két sorban a pointerek azonos értéket vesznek fel.

int tomb[50];
int xptl = &tomb[0];
int «pt2 = tomb;

A tombhivatkozas, pointer hivatkozas atalakitds miatt nincs mdd az indexhatdrok ellendrzésére.

1.8. A tomb miért nem azonos a pointerrel?

Latszolag a tombok és a pointerek haszndlata k6zott nincs kiilonbség.
Példaul:

int tomb[50];
int =pt = tomb;

tomb [0]
pt[0] =

5;

W

s

Azonban mar a kovetkezd kifejezésekre ez nem igaz:

pt++; /% OK O =/
tomb ++; /% HIBA @ x/

Kifejezésben a tomb nevét felfoghatnank konstans pointernek, azaz az értékét nem lehet megvaltoztatni,
de ez sem teljesen igaz.
A kovetkezd két utasitasbol kiillonbozé gépi kod keletkezi.

tomb[0]=5; /% mov dword ptr[tomb],2 x/

pt[0]=5; /% mov ecx, dword ptr[pt] =/
/% mov dword ptr[ecx],2 %/

a.c b.c
int tomb[50]; extern int tomb[]; /+ OK © x/
int t[50]; extern intsx t; /+« HIBA @ x/

Kiilon forditasi egységekben a tombként definidlt valtozét a masik forditasi egységben nem deklaralhatjuk
pointerként.




1.9. Kovetkezmények

Nincs tomb értékadas!

char s1[120];
char s2[120];

sl=s2; /% HIBA @ x/

Két tombot értelmetlen 6sszehasonlitani!

char s1[120];
char s2[120];

if( sl==s2){ ... } /% Valéban ezt akarjuk? @ =/

1.10. Fiiggvény deklaracié

Fiiggvényhivasndl a paraméterek értéke a stack-re keriil, azaz érték szerinti paraméter dtadds van. Tomb
esetén a tomb elemei nem masolddnak le, hanem a tomb cime adddik at. Ez persze az el6z6ekben leir-
takbol is kovetkezik, mivel a fiiggvényt hivé kifejezésben a tomb neve a tomb elsé elemének a cimét adja

vissza. Paraméter listan a tomb jelolés syntatctic sugar, igazabdl ilyenkor a tomb kezd6cime adédik at. A
kovetkez6 fiiggvény deklaracidk azonosak:

int sum( intx t, int db );
int sum( int t[], int db);
int sum( int t[50], int db);

Ezzel az egyszerti programmal jol szemléltethetjiik a fent leirtakat:

#include <stdio.h>

void f( int t[50] )
{

printf ("$d\n", sizeof(t) );
}

int main ()
{
int tomb[50];
f(tomb);
printf ("$d\n", sizeof (tomb) );
return O;

}

output:

4
200

32 bites rendszerben az f fiiggvény a paraméterként kapott pointer méretét, a main fiiggvény a tomb
méretét (50 x 4) irja ki.

Felmeriil a kérdés, hogy akkor miért j6 fiiggvényparamétereknél a tomb jelolést bevezetni. Egyrészt
olvashat6bbd teszi a programot, masrészt megkiméli a programozot a bonyolultabb pointerhivatkozds meg-

fogalmazasatol. A kovetkezd példdban az init fiiggvénynek egy sakktibla allast tartalmazé matrixot
szeretnénk dtadni.

int sakk[8][8];




Definidljunk egy sakk véltozéra mutaté pointert!

int xp[8]; /% Nem j6, mert ez egy pointereket tartalmazé 8 elemi tomb @ s/

int (xpsakk)[8]; /xfgy mdr jo6 © =/

Tehat az init fiiggvényt a kovetkez6képpen deklardlhatjuk:

int init( int s[8][8] );
int init( int s[][8] );
int init( int (xp)[81]);

A forditonak ismerni kell a tomb elemeinek a méretét, ezért csak a tomboket tartalmazé vektor mérete
hagyhaté el, a vektor elemeit alkoté vektor mérete mar nem. Hibds a kovetkezd deklaracié:

int init( int s[][] ); /+ HIBA @ =/

1.11. Miért okozhat hibat, ha tombnél hasznaljuk a cim operatort

char line[256];
scanf("%s", line ); /% tokéletes O =/
scanf("%s", &line ); /% mitkodik, de nem szép @ =/

A két kifejezésben a 1ine és a &11ine ugyanazt a memdriacimet adja vissza, de elsG esetben a cim
tipusa charx, a masodik esetben char () [256]. Vdltozé paraméterszdmi fiiggvénynél a fordit6 a
paraméterek tipusat nem ellendrzi. scanf fiiggvény esetén a formatum mez6 hatdrozza meg, hogy milyen
tipusud paramétert olvasunk be.

Mi torténik, ha a 1ine string elsé elemét olvasdsndl valtozatlanul akarjuk hagyni?

scanf("%s", line+l ); /% OK © =/
scanf ("$s", &line+1 ); /x nagyon rossz @ =/

Maisodik esetben nem eggyel, hanem 256 byte-tal odébb cimziink!




