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5}\ Mirdl lesz ma sz6?
/

= Bemutatkozas

= Kdvetelmények

= Ajanlott irodalom

= A programozas fogalma

= Adat, tipus, valtozé fogalma
Kifejezések

= C nyelvi bevezetd
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A programozas alapjai 1
1. oléadis

: }\ Bemutatkozas

A targy cime:
A programozas alapjai 1

A targy adminisztrativ oldala:

www.hit.ome.hu/~vitez/Progalap1/2012tavasz/

A programozas alapjai 1
1. oléadis

: }\ Bemutatkozas

Informatika 2

Informatika 1

A programozas

Digitalis technika 2 alapjai 2

A
szamitastudomany
alapjai

A programozas

Digitalis technika 1 .
alapjai 1

A programozas alapjai 1
1. aléadis

: }\ Bemutatkozas

Amirdl sz6 lesz:

A szamitogép részegységei,

alacsony- és magasszint(i programnyelvek,
az imperativ programozasi paradigma,
adattipus fogalma,

valtozok

A programozas alapjai 1
1. aléadis




Bemutatkozas

«_ BME

Amirdl sz6 lesz:

A C programozasi nyelv

Bemutatkozas

«_ BME

Amirdl sz6 lesz:

Kifejezések,

kalkulacié verem alkalmazasaval,

RPN (Reverse Polish Notation),

vezérlési szerkezetek

(el6l- és hatulteszteld ciklusszervezés,
igazsagértékre ill. egész tipusokra alapozott
valasztasos vezérlésszervezés)

:l. Bemutatkozas
/

Amirdl sz6 lesz:

A strukturalt programozas alapjai,
top-down és bottom-up programtervezeés,
programszegmensek,

név-, erték-,

referencia szerinti paraméteratadas

A programozas alapjai 1
1. oléadis

Bemutatkozas

«_ BME

Amirdl sz6 lesz:

Osszetett tipusok:

halmazok, vektorok, konglomeratumok,
szekvencidlis és véletlen elérési
adatallomanyok

A programozas alapjai 1
1. oléadis

3 Bemutatkozas
7/

Amirdl sz6 lesz:

Klasszikus vektoralgoritmusok:

elddntés, keresés, kivalasztas, levalogatas,
rendezés, Osszefésilés,

rekurzié:

az elegancia veszélyei,

a rekurzié megvalésitasanak

processzor oldali tamogatasa

A programozas alapjai 1
1. aléadis

Bemutatkozas

«_ BME

Amirdl sz6 lesz:

Dinamikus adatszerkezetek: listak, fak,
listak kulonleges alkalmazasai:

sorok, prioritasos sorok, verem,

fak tipikus alkalmazasai:

K-agu fak: binaris rendezéfa,

bejaras, kiegyensulyozas

A programozas alapjai 1
1. aléadis




él\ Bemutatkozas 5}\ Kovetelmények
7/ 7/
Amirdl sz6 lesz:

Mibél lesz a jegy

Az eseményvezérelt

(allapotvaltozéra alapozott) program modell,
adatfeldolgozas,

visszalépéses algoritmus,

tipikus feladatok

i}\ Kovetelmények i}\ Kovetelmények
/ /

Jelenlét Szamonkérések Hazi feladat Jelenlét Szamonkérések Hazi feladat
Laboratériumban

Tesztek az ora elején

Zarthelyi dolgozat

A programozas alapjai 1
1. oléadis

A programozas alapjai 1
1. oléadis
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A kovetelmények hivatalos valtozata:
www.hit.bme.hu/~vitez/Progalap1/2012tavasz/
Jelenlét Szamonkérések Hazi feladat

Megismerését a masodik gyakorlaton
alairassal igazolni kell

A programozas alapjai 1
1. aléadis

A programozas alapjai 1
1. aléadis



él\ Ajanlott irodalom

Benké Tiborné
Dr. Poppe Andras

Egyiitt kbnnyebb
a programozas

5}\ Ajanlott irodalom

N.Wirth
algorit-
N. Wirth musok
algoritmusok
+
adatstruktarak
programok
prog.
ramok
MORTARS RONYVIADE

¢} Ajanlott irodalom

DATA STRUCTURES
FROM ARRAYS TO PRIORITY QUEUES
WAYNE AMSBURY

W. Amsbury

Data Structures

from Arrays
to Priority Queues

A programozas alapjai 1
1. oléadis

¢} Ajanlott irodalom

Thomas H. Cormen
Charles E. Leiserson
Ronald L. Rivest
Clifford Stein

Uj algoritmusok

A programozas alapjai 1
1. oléadis

¢} A programozas fogalma
/

Programozas:

el6irni a szamitogépnek,
hogy mit csinaljon

A programozas alapjai 1
1. aléadis

¢} A programozas fogalma
7

Programozasi paradigmak:

azok az elvek, amelyek mentén
a problémat megkozelitjuk

A programozas alapjai 1
1. aléadis




él\ A programozas fogalma

Paradigmak:
Imperativ Deklarativ
- struktuaralt - logikai

- funkcionalis

5}\ A programozas fogalma

Ebben a félévben csak imperativ programozas

Lépésrdl Iépésre elirjuk, hogy mit kell tenni

Mint egy recept:
* Végy 20 dkg lisztet
« Keverj bele 3 tojas sargajat
« Verd habosra a fehérjéket
« Ovatosan keverd dssze 1 evékanal cukorral
« Késtold meg
* Add a malacoknak

m
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}\ A programozas fogalma

~

Amit minden alkalommal tenni fogunk
* Megfogalmazzuk a feladatot

« Algoritmust keresiink a feladat megoldasahoz
» Kédoljuk az algoritmust

Igazabol kimaradt egy Iépés:
Programozasi nyelvet valasztunk az algoritmus
hatékony tamogatasahoz

A programozas alapjai 1
1. oléadis

« Adaszerkezetet valasztunk a valé vilag modellezéséhez

Ebben a félévben mindent C programozasi nyelven kédolunk
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}\ Adat, tipus, valtozé6 fogalma

~

Az adat

Adat minden, amit a kilvilagbdl szamitégéplinkben
leképezve tarolunk.

Az adatnak két alapvet6 tulajdonsaga van:
- értéke
« tipusa

A programozas alapjai 1
1. oléadis

m

BM

}\ Adat, tipus, valtozé6 fogalma
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Az adat tipusa

Az értéket kodoltan abrazoljuk
(hacsak nem egy szamrdl van sz9).

Az adat tipusa szamunkra azt jelenti, hogy mi is az,
amit szamitégépinkben adatként tarolunk.

Ez csak nekink bir jelentéséggel,
a szamitégép az adatokat nem értelmezi!

A programozas alapjai 1
1. aléadis
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}\ Adat, tipus, valtozé6 fogalma

~

Az adat tipusa

Az adat tipusa a szamitdgép szamara is fontos
informaciot hordoz, azonban egészen mas okokbdl.

A fordit6é programnak tudnia kell,
hogy az adott adatnak mekkora helyet
kell fenntartani, és milyen kddolassal abrazoljuk.

Ezt nevezziik az adat belsé abrazolasanak.

A programozas alapjai 1
1. aléadis




51\ Adat, tipus, valtozé fogalma
Az adat tipusa

A felhasznald szamara ez a belsé kod érthetetlen volna,
de nem is kell ismernie.

A ki- és beviteli utasitdsok szamara egy masik
abrazolasra van szlkséglnk, hogy az adatot az ember
szamara megszokott alakban irhassuk, olvashassuk.

Ezt nevezziik az adat kils6 abrazolasanak.

5}\ Adat, tipus, valtozé fogalma
Az adat tipusa

A tipus tovabbi jelentése a forditoprogram szamara, hogy
az illeté adattal milyen miveleteket szabad végezni.
Pl.:

2+2 megengedett
piros * 17 értelmetlen

llletve, ilyen tipusu adat milyen mivelet eredményeképpen
keletkezik.

Pl.:

9>3 igazsageérték tipusu
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}\ Adat, tipus, valtozé6 fogalma

~

Az adat tipusa

A forditoprogram énkényesen nem sorolhatja be
az altalunk hasznalt adatokat,

hanem a program részeként deklaralnunk kell
minden egyes adatunk tipusat.

A programozas alapjai 1
1. oléadis
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}\ Adat, tipus, valtozé6 fogalma
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Az adat tipusa

Deklaralnunk kell a programban hasznalt
« valtozok
« fliggvények tipusat

Nem kell deklaralni a program szévegébe
kozvetlendl beirt értékek tipusat,
mert azokat a forditéprogram alakjukrol felismeri.

m

A programozas alapjai 1
1. oléadis
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}\ Adat, tipus, valtozé6 fogalma
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Az adat tipusa
Tipuson tehat azt értjik, hogy

* mit dbrazolunk

« milyen belsé abrazolassal

« milyen kilsé abrazolassal

« milyen miveleteket végezhetiink vele

A programozas alapjai 1
1. aléadis
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Valtozok

A valtozé egy adat tarolasara szolgalé memoria rekesz,
melyre azonositéjaval (nevének leirdsaval) hivatkozhatunk.

Meghatérozott tipusa van.
Kifejezésben szerepeltethetd.

Ertéke frissithetd
(feltlirhatd az értékadasnak nevezett mivelettel)
PI.:

a=5; Az a nevd valtozé tarolt értéke most 5 lett.

A programozas alapjai 1
1. aléadis



51\ Adat, tipus, valtozé fogalma

Valtozok

A valtozo egy adat tarolasara szolgalé6 memoria rekesz,
melyre azonositéjaval (nevének leirdsaval) hivatkozhatunk.
Meghatéarozott tipusa van.

Kifejezésben szerepeltethetd.

Ertéke frissithetd
(feliilirhat6 az értékadasnak nevezett mivelettel)
Pl.:

A programozas alapjai 1 © Vitéz Andras, Dr. Zsoka Zoltan, Hiradastochnikai Tanszék
oldadas

2 A b nev( valtozé tarolt értéke most 3 lett.

5}\ Adat, tipus, valtozé fogalma

Valtozok

A valtozo egy adat tarolasara szolgalé6 memoria rekesz,
melyre azonositéjaval (nevének leirdsaval) hivatkozhatunk.

Meghatéarozott tipusa van.
Kifejezésben szerepeltethetd.

Ertéke frissithetd
(felilirhato az értékadasnak nevezett mivelettel)
Pl.:

‘2
+4; Az a nevi valtozé tarolt értéke most 9 lett.

a
b=
a

5
a
a

A programozas alapjai 1 © Vitéz Andrs, Dr. Zsoka Zoltan, Hiradastochnikai Tanszék
oldadas Rucdans

s} Kifejezések

Olyan adatok, amelyek egy miivelet eredménye képpen jonnek létre.

A programozas alapjai 1
1. oléadis

s} Kifejezések

/

= Operandusok

Azok az adatok, amelyeken a miiveletet végre kell hajtani.

A programozas alapjai 1
1. oléadis

:}\ Kifejezések

= Operatorok

Azok a miiveleti jelek, amelyek kijel6lik, hogy az adatokon mit kell végrehajtani.

A programozas alapjai 1 © Vitéz Andrés, Dr. Zscka Zoltan, Hiradastechnikai Tanszsk
oliadis

BME

)\ Kifejezések

7

= Operandusok
« Literal

= Operatorok

A program szévegébe kozvetleniil beirt adat

PL:
29+a

Rudanesti Miiszaki és Gazdasaatudomanyi Eavetem

A programozas alapjai 1 © Vitéz Andrés, Dr. Zska Zoltan, Hiradaste
1. aléadis "

Rudanasti Miiszaki és Gazdasiatudoms



él\ Kifejezések
7/
= Operandusok

« Literal

* Azonositd

= Operatorok

Valtozo vagy fiiggvény értékére torténé hivatkozas
PL:

29+a vy 4 +sin(0.5)

%}\ Kifejezések
7/
= Operandusok
« Literal
* Azonositd
 Kifejezés
= Operatorok

Egy megel6z6 részmiivelet eredményére torténé hivatkozas

29+35*a

Pl.:

m
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}\ C nyelvi bevezet6
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Programozasi nyelv

= Matematikai formalizmus,
amit szamitégéppel értelmezni tudunk

= Hasonlit a beszélt nyelvhez,
hogy kénnyen tudjunk ,fogalmazni”

= Szigoru nyelvtan, sziik szokincs
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}\ C nyelvi bevezet6
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A C nyelv eredete

= Dennis M. Ritchie, Bell Laboaratories, 1972
= PDP-11 —re

= Rendszerprogramozasi nyelv

= A UNIX nagy részét is ebben irtak.

A programozas alapjai 1
1. oléadis

A programozas alapjai 1
1. oléadis
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}\ C nyelvi bevezet6
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A C nyelv f6bb tulajdonsagai

= sok, hatékony operator

= szabvanyos konyvtari figgvények

= cim-aritmetika pointerekkel

= "mellékhatasok” = gyors kod

= k{ilon forditas szabvanyos = jol hordozhaté

= tdmor szintaktika = nehezen olvashaté,
koénny( hibat véteni,
nehéz megtalalni

= el6feldolgozdja (preprocesszor) is van
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}\ C nyelvi bevezet6

~

Az els6 program Dennis Ritchie-t6l

#include <stdio.h>

main()

{
printf(C’Hello World\n™);
return O;

}

A programozas alapjai 1
1. aléadis

A programozas alapjai 1
1. aléadis



: }\ C nyelvi bevezetd

Hogy ne csak szoveg legyen ...

#include <stdio.h>
main()
{
int a;
a = 4;
printf(’atl = %d\n”,a+1);
return O;

: }\ C nyelvi bevezetd

Hogy ne tudjuk elére a valaszt ...

#include <stdio.h>

main()

{
int a;
scanf('%d”,&a);
printf(’3a = %d\n”,3*a);
return O;




