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i} A szamitogép felépitése
/ szamitégép

processzor j L

: kiilvilag

IE perifériak

memoaria \'/\g

él\ Algoritmus fogalma

Algoritmus:

gépiesen (gondolkodas nélkl)
végrehajthato Iépések véges sorozata,
amely elvezet a megoldashoz

e}\ Algoritmus fogalma

Modszer (eljaras):

gépiesen (gondolkodas nélkdl)
végrehajthaté Iépések sorozata,
amely elvezet a megoldashoz

Ek Algoritmus fogalma

Miel6tt az algoritmust kodolni kezdjik,
meg kell gyézédni réla, hogy

helyes, teljes és véges
Valéban azt a feladatot oldja meg, amire szanjuk.

Minden lehetséges esetben megoldja.
Véges sok Iépésben befejezddik.

Nem elég kiprébalni, bizonyitani kell!

5}\ Algoritmus fogalma

Példa:

Egy szam kdbgyokét ugy
kapjuk, ha elosztjuk 4-gyel.

¢} Algoritmus fogalma

7/




:J. Algoritmus fogalma ‘). Algoritmus fogalma
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él\ Algoritmus fogalma
A kezelhetetlen probléma definicidja
- Azok a problémak amelyek a futasi id6

tekintetében a feladat méretének
exponencialis fliggvényével jellemezheték,

vagy

- Memodria szukséglet tekintetében
polinomialisak

szamitastechnikai szempontbdl kezelhetetlenek

3}\ Algoritmus fogalma

Példa: Isten algoritmusa

21626001637244900000 feldolgozando allapot
Ha masodpercenként 1 000 000-t dolgozunk fel,
kb. 685 756 évig tart.

5 k Programozasi nyelvek osztalyozasa

7

Algoritmusok kodolasa:

STRUKTURALATLAN és STRUKTURALT
eszkozokkel

Az emberiség eddigi torténete < 10 000 év

E}\ Programozasi nyelvek osztalyozasa
7/

Gépkozeli programozas:

Strukturalatlan és struktaralt eszk6zok
egyarant megengedettek

g }\ Programozasi nyelvek osztalyozasa
7/

Magas szintl nyelvi programozas:

Strukturalatlan eszk6zok kertilenddk

A nyelvek hasznalatukat

(= tartalmaznak olyan elemeket,
amelyek segitségével
szlkség esetén megvaldsithatok)
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él\ Programozasi nyelvek osztalyozasa
7

Magas szint(i nyelvi programozas:

Strukturalt eszk6zokbdl épitkeziink

A nyelvek hasznalatukat

(= olyan elemeket tartalmaznak,
amelyek a megvalositast
kdzvetlendl elésegitik)

él\ Programok épitékockai

7/

A programok épitékockai:

ELEMI TEVEKENYSEG

§}\ Programok épitékockai

A programok épitékockai:

OSSZETETT TEVEKENYSEG

51\ Programok épitékockai

A programok épitékockai:

DONTESI PONT

§k Programok épitékockai

7

A programok épitékockai:

OSSZETETT TEVEKENYSEG KIFEJTESE

BME

}\ Programok épitékockai

7/

Megvaldsulas a processzor utasitaskészletében:

SZUBRUTIN HiVAS
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¢} Programok épitékockai

Megvaldsulas a processzor utasitaskészletében:

SZUBRUTIN

BELEPESI PONT :)

VISSZATERES

él\ Programok épitékockai

Megvaldsulas a processzor utasitaskészletében:

FELTETELES VEZERLESATADAS

AZ ALLAPOTSZO
EGY BITJE SZERINT

§}\ Programok épitékockai

A struktdralt programok épitékockai:

TEVEKENYSEG

§k Programok épitékockai

7

A strukturalt programok épitékockai:

TEVEKENYSEG

BELSO STRUKTURAJA LEHET !

51\ Programok épitékockai

A struktaralt programok épitékockai:

?

BME

}\ Programok épitékockai

7/

A strukturalt programok épitékockai:
SZEKVENCIA
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¢} Programok épitékockai

A struktaralt programok épitékockai:
ELOL TESZTELO CIKLUS

Az ismétlés
feltétele

Ciklusmag

§}\ Programok épitékockai

7

HATUL TESZTELO CIKLUS szarmaztatasa

Ciklusmag

Az ismétlés
feltétele

Ciklusmag

L ]

——

él\ Programok épitékockai

A struktaralt programok épitékockai:
HATUL TESZTELO CIKLUS

Ciklusmag

Az ismétlés
feltétele

51\ Programok épitékockai

A strukturalt programok épitGkockai: )
EGESZ TIPUSRA ALAPOZOTT VALASZTAS

"

§k Programok épitékockai

A strukturalt programok épitékockai:
IGAZSAGERTEKRE ALAPOZOTT VALASZTAS

logikai kifejezés

tevékenység tevékenység
sigaz” esetén ,hamis” esetén

BME

}\ Programok épitékockai

A strukturalt programok épitSkockai: )
EGESZ TIPUSRA ALAPOZOTT VALASZTAS

<>

I tevékenység, I I tevékenység I ------- tevékenység,

18



¢} Programok épitékockai

EGESZ TIPUSRA ALAPOZOTT VALASZTAS szarmaztatasa

tevékenység, ||

él\ Programok épitékockai

EGESZ TIPUSRA ALAPOZOTT VALASZTAS szarmaztatasa

—
tevékenység, — —

§}\ Programok épitdkockai
7/
EGESZ TIPUSRA ALAPOZOTT VALASZTAS szarmaztatasa

X

—
tevékenységl —TE— —

§k Programok épitékockai

7

EGESZ TIPUSRA ALAPOZOTT VALASZTAS szérmaztatasa
\

51\ Programok épitékockai

EGESZ TIPUSRA ALAPOZOTT VALASZTAS szérmaztatasa

§k A strukturalt programozas

A strukturalt programozas alaptétele:

Minden algoritmusnak Iétezik
strukturalt programja

19



: }\ A strukturalt programozas

Az algoritmus leirasaban
megengedett elemek:

elemi tevékenység

szekvencia

elagazas (dontés fuggvényében)
becsatlakozas

él\ A struktaralt programozas

A struktaralt program leirasaban
megengedett elemek:

elemi tevékenység

szekvencia

ciklus (eldl- és hatulteszteld)

valasztas (igazsagértékre és egész
tipusra alapozott)

g }\ A strukturalt programozas

Ekvivalens atalakitasokkal minden
egy bemenetl és egy kimeneti
graf megengedett alakra hozhato.

Ek A strukturalt programozas

Matematikai értelemben nem teljesen korrekt, de
elfogadott a kovetkezd szemléletes bizonyitas:
A problémat a strukturalatlan vezérlés-
atadasok okozzak.
Vezessunk be egy segédvéltozot!
A program kezdetekor allitsuk nullara!
Minden becsatlakozast szamozzunk meg!
Amikor szamozott ponthoz érkezlink,
allitsuk be a valtozo értékét,
és a tevékenységet hagyjuk abba!
Ciklusban keresstik a folytatas helyét,
és mindig a kivant agat hajtsuk végre!

E}\ A struktaralt programozas

Példa:

A/

%}\ A strukturalt programozas

Példa:
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: }\ A strukturalt programozas

Példa:
X < 0

g }\ A strukturalt programozas

Struktogram

= Struktaralt programok leirasanak eszkoze.

= A program grafjat élek nélkul abrazolja.

= Egyetlen alapelem: téglalap

= Az élek hianya miatt nehezebben kdévethetd.

5}\ A strukturalt programozas
Struktogram

= Valasztas:

| feltétel N

tevékenység1 tevékenység2

él\ A struktaralt programozas

7

Példa: l

Most, hogy mar tudjuk, c
hogy megoldhato,
csinalhatjuk egyszeriibben is!

Ek A strukturalt programozas
Struktogram

= Szekvencia:

tevékenység1

tevékenység2

%}\ A strukturalt programozas

7/

Struktogram

= EI6l tesztel6 ciklus:

feltétel

ciklusmag

21



: }\ A strukturalt programozas

Struktogram

= Hatul teszteld ciklus:

ciklusmag

feltétel

él\ A struktaralt programozas

7/

Struktogram
= Az el6bbi példank:
N A 1
C
B
Cc

J. Minimalis kévetelmények
Mit varunk egy magas szintii nyelvtél ?

= Ertékadas

= Szegmens definicio

= Eljarashivas

= |gazsagértékre alapozott valasztas
Elol tesztel6 ciklus

:} A C nyelv alaki szabalyai

7

Néhany altalanos szabaly

= Kis- és nagybeti kildnbozik

Sorokra térdelhetd és tabulalhatd Anol sz6kéz allhat, ott allhat tébb sz6kéz,
Megjegyzés beszlrhatéd uj sor jel, tabulator és megjegyzés is.

A nyelv utasitasai nem hasznalhatok azonositéként

A nyelv operatorai azonositdk belsejében sem fordulhatnak el6

= Ahol utasitas allhat, ott blokk is allhat:

deklaraciok
utasitasok

}

E}\ A C utasitasai

Kifejezés igazsagértéke

:l\ A C utasitasai

Kifejezés igazsagértéke

HAMIS
ha a kifejezés értékének bels6 abrazolasa
csupa 0 értéki bitbdl all,
fuggetlenll az abrazolas hosszatdl
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‘. AC utasitasai
Kifejezés igazsagértéke

HAMIS

ha a kifejezés értékének belsd abrazolasa
csupa 0 értéki bitbdl all,
fuggetlenll az abrazolas hosszatol

IGAZ

minden mas esetben

2}\ A C nyelv utasitasai

Urres utasitas

= Alakja

= Jelentése:
barhol allhat, ahol utasitas allhat,
de semmit sem akarunk tenni

3}\ A C nyelv utasitasai

Kifejezés utasitas

Kivaltja

Ek A C nyelv utasitasai

7

Kifejezés utasitas

Kivaltja
= az értékadast
= az eljarashivast
(ezért C-ben csak fliggvény van!)

E}\ A C nyelv utasitasai

Kifejezés utasitas
Példak:

a+5;
b=3*a+l;

printf (”"Abrakadabra”) ;

s=sin (9*Db) ;

:} AC nyelv utasitasai

IF utasitas
= Alakja:
if (kifejezés) utasitas
vagy
if (kifejezés) utasitas else utasitas
= Jelentése:

igazsageértékre alapozott valasztas

23



él\ A C nyelv utasitasai

IF utasitas
Példak:

if(a>3) b=2;
if (a>3) b=2; else c=9;

if (a>3) ; else c=9;

A programozis alapiai 1
2. alads

§}\ A C nyelv utasitasai

IF utasitas

Alkalmazasi példa:
Vegyluk az a valtoz6 abszolut értékét!

irjuk at az ellentettjére,

egyébként ne csinaljunk semmit!

A programozs alapiai 1

© Vitéz Andrés, Dr. Zsoka Zoltan, Hiradastechnikai Tansz6k

E}\ A C nyelv utasitasai

IF utasitas

Alkalmazasi példa:
Vegyik az a valtozé abszolut értékét!

Ha a negativ,
irjuk at az ellentettjére,

egyébként ne csinaljunk semmit!

if (a<0) a = -a;

A programozss alapjai 1
2. olsadis

51\ A C nyelv utasitasai

IF utasitas

Alkalmazasi példa:
Vegyik az a valtozé abszolut értékét!

Ha a negativ,
irjuk at

’

egyébként ne csindljunk semmit!
if (a<0) a = ;

A programozs alapiai 1

?%k A C nyelv utasitasai

IF utasitas

Alkalmazasi példa:
Vegyuk az a valtoz6 abszolut értékét!

Ha a negativ,

irjuk at az ellentettjére

egyébként ne csinaljunk semmit!

if (a<0)

A programozs alapjai 1

© Vitéz Andrs, Dr. Zsoka Zoltén, Hiradstechnikal Tanszék

BME

}\ A C nyelv utasitasai

N

SWITCH utasitas

= Alakja:
switch (egész kifejezés) {
case konstans: utasitasok

case konstans: utasitasok
default: utasitasok
}

= Jelentése:
az egyezd cimkéhez tartozé
utasitasoknal 1ép be a vezérlés

A programozs alapiai 1

© Vitéz Andras, Dr. Zs6ka Zoltan, Hiradastechnikai Tanszék
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él\ A C nyelv utasitasai

SWITCH utasitas

= A default cimke nem kotelezd
= A default cimke barhol allhat

A programozis alapiai 1 © Vitéz Andrs, Dr. Zsoka Zoltan, Hiradastechnikai Tanszék
2. alads Ricianeati Miazaki b Guznsdoidomini Envators

§}\ A C nyelv utasitasai

SWITCH utasitas

Alkalmazasi példa:
irjunk ki egy osztalyzatot szévegesen!

Abban az esetben, ha a jegy=1, irjuk ki, elégtelen, és ezzel befejeztiik!
Abban az esetben, ha a jegy=2, irjuk ki, elégséges, és ezzel befejeztiik!
Abban az esetben, ha a jegy=3, irjuk ki, kdzepes, és ezzel befejeztiik!
Abban az esetben, ha a jegy=4, irjuk ki, jo, és ezzel befejeztiik!

Minden mas esetben, irjuk ki, jeles!

A programozs alapiai 1 © Vitéz Andrés, Dr. Zsoka Zoltan, Hiradastechnikai Tansz6k

E}\ A C nyelv utasitasai

SWITCH utasitas

Példa:
switch (3*a-2){
case 4: b=2*b;
c=b-1;
default: b=6;
d=4;
case 1:
case 7: c=0;

A programozss alapjai 1 © Vitéz Andrés, Dr. Zs6ka Zoltan, Hiradastechnikal Tanszék
2. olsadis lasaki da Guarea Al Eevvatarn

51\ A C nyelv utasitasai

SWITCH utasitas

Alkalmazasi példa:
irjunk ki egy osztalyzatot szévegesen!
Abban az esetben, ha a jegy=1, irjuk ki, elégtelen, és ezzel befejeztulik!
switch (jegy){
case 1: printf ("elégtelen"); break;

case 2: printf ("elégséges"); break;

case 3: printf ("kézepes"); break;

case 4: printf("jé"); break;
default: printf("jeles");

A programozs alapiai 1 © Vitéz Andras, Dr. Zsoka Zo

?%k A C nyelv utasitasai

SWITCH utasitas

Alkalmazasi példa:
irjunk ki egy osztalyzatot szévegesen!

switch (jegy) {
case 1: printf ("elégtelen"); break;
case 2: printf ("elégséges"); break;
case 3: printf ("kézepes"); break;
case 4: printf("jé"); break;
default: printf("jeles");

A programozs alapjai 1 © Vitéz Andras, Dr. Zs6ka Zoltan, Hiradstechnikai Tanszék

BME

}\ A C nyelv utasitasai

N

SWITCH utasitas

Alkalmazasi példa:
irjunk ki egy osztalyzatot szévegesen!
Abban az esetben, ha , irjuk ki, elégtelen,
switch ( ) {
case 1: printf("elégtelen”); ;
case 2: printf ("elégséges"); break;
case 3: printf ("kézepes"); break;
case 4: printf("jé"); break;
default: printf ("jeles");

A programozs alapiai 1 © Vitéz Andras, Dr. Zsdka Zoltan, Hiradastech;
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ﬁ}\ A C nyelv utasitasai

SWITCH utasitas

Alkalmazasi példa:
irjunk ki egy osztalyzatot szévegesen!
Abban az esetben, ha a jegy=2, irjuk ki, elégséges, és ezzel befejeztlik!
switch (jegy) {
case 1: printf ("elégtelen"); break;
case 2: printf ("elégséges"); break;
case 3: printf ("kézepes"); break;
case 4: printf("jé"); break;
default: printf ("jeles");

A programozis alapiai 1 © Vitéz Andrs, Dr. Zsoka Zoltan, Hiradastechnikai Tanszék
2. alads sk b Greambshidamnys Envatom

3}\ A C nyelv utasitasai

7

SWITCH utasitas

Alkalmazasi példa:
irjunk ki egy osztalyzatot szévegesen!
Abban az esetben, ha a jegy=4, irjuk ki, jo, és ezzel befejeztiik!
switch (jegy) {
case 1: printf ("elégtelen"); break;
case 2: printf ("elégséges"); break;
case 3: printf ("kdzepes"); break;
case 4: printf("jé"); break;
default: printf ("jeles");

A programozs alapiai 1 © Vitéz Andrés, Dr. Zsoka Zoltan, Hiradastechnikai Tansz6k

2}\ A C nyelv utasitasai

SWITCH utasitas

Alkalmazasi példa:
irjunk ki egy osztalyzatot szévegesen!
Abban az esetben, ha a jegy=3, irjuk ki, kdzepes, és ezzel befejeztiik!
switch (jegy) {
case 1: printf ("elégtelen"); break;
case 2: printf ("elégséges"); break;
case 3: printf ("kézepes"); break;
case 4: printf("jé"); break;
default: printf ("jeles");

A programozss alapjai 1 © Vitéz Andrés, Dr. Zs6ka Zoltan, Hiradastechnikal Tanszék
2. olsadis lasaki da Guarea Al Eevvatarn

E}\ A C nyelv utasitasai

SWITCH utasitas

Alkalmazasi példa:
irjunk ki egy osztalyzatot szévegesen!
Minden mas esetben, irjuk ki, jeles!
switch (jegy){
case 1: printf("elégtelen"); break;
case 2: printf ("elégséges"); break;
case 3: printf ("kézepes"); break;
case 4: printf("jé"); break;
default: printf ("jeles");

A programozs alapiai 1 © Vitéz Andras, Dr. Zsoka Zo

BME

k A C nyelv utasitasai

7

SWITCH utasitas

Alkalmazasi példa:

irjunk ki egy osztalyzatot szévegesen!
Minden mas esetben, irjuk ki, jeles!
switch (jegy) {
case 1: printf("elégtelen"); break;
case 2: printf ("elégséges"); break;
case 3: printf ("kdzepes"); break;
case 4: printf("jé"); break;
default: printf("jeles");

A programozs alapjai 1 © Vitéz Andras, Dr. Zs6ka Zoltan, Hiradstechnikai Tanszék

:} AC nyelv utasitasai

WHILE utasitas

= Alakja:
while (kifejezés) utasitas

= Jelentése:
eldl tesztel6 ciklus

A programozs alapiai 1 © Vitéz Andras, Dr. Zsdka Zoltan, Hiradastech;
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él\ A C nyelv utasitasai

WHILE utasitas

Példa:
while (a>50) a=a-4;

A programozis alapiai 1 © Vitéz Andrs, Dr. Zsoka Zoltan, Hiradastechnikai Tanszék
2. alads Ricianeati Miazaki b Guznsdoidomini Envators

E}\ A C nyelv utasitasai

WHILE utasitas

Alkalmazasi példa:
Hatarozzuk meg, hany biten irhaté fel az a szam!

Legalédbb 1 bit kell.
Amig a>1, felezziikk meg, és noveljitk a bitek szamat!

b=1; while (a>l){a = a/2; b = b+1;}

A programozss alapjai 1 © Vitéz Andrés, Dr. Zs6ka Zoltan, Hiradastechnikal Tanszék
2. olsadis lasaki da Guarea Al Eevvatarn

§}\ A C nyelv utasitasai

WHILE utasitas

Alkalmazasi példa:
Hatarozzuk meg, hany biten irhato fel az a szam!

Legalabb 1 bit kell.

Amig felezzilk meg, és novelijik a bitek szamat!|

b=1; while ( Y{a = a/2; b = b+1;}

A programozs alapiai 1 © Vitéz Andrés, Dr. Zsoka Zoltan, Hiradastechnikai Tansz6k

?%k A C nyelv utasitasai

WHILE utasitas

Alkalmazasi példa:
Hatarozzuk meg, hany biten irhato fel az a szam!

Legalabb 1 bit kell.
Amig a>1, felezziikk meg, és ndveljikk a bitek szamat!

b=1; while (a>l){a = a/2; b = b+1;}

Elol tesztel6 ciklus kell, mert lehet, hogy egyszer sem kell felezntnk!

A programozs alapjai 1 © Vitéz Andras, Dr. Zs6ka Zoltan, Hiradstechnikai Tanszék

E}\ A C nyelv utasitasai

DO utasitas

= Alakja:
do utasitas while (kifejezés);

= Jelentése:
hatul teszteld ciklus

A programozs alapiai 1 © Vitéz Andras, Dr. Zsoka Zo

BME

}\ A C nyelv utasitasai

N

DO utasitas

Példa:
do a=a+4; while (a>50);

A programozs alapiai 1
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él\ A C nyelv utasitasai

DO utasitas

Alkalmazasi példa:
Hatarozzuk meg, hany biten irhato fel az 4
szam!

A bitek szamlalasat kezdjik 0-toél!
Noveljik a bitek szamat, és felezzikk a-t,
amig a>1!

b+1l; a/2;} while

b=0; do {b = a =

§}\ A C nyelv utasitasai

DO utasitas

Alkalmazasi példa:

Hatarozzuk meg, hany biten irhaté fel az 4
szam!

A bitek szamlalasat kezdjik 0-toél!
Noveljik a bitek szamat, és felezziik a-t,
amig a>1!

b=0; do {b = b+l; a a/2;} while

E}\ A C nyelv utasitasai

FOR utasitas

= Mindharom kifejezés hianyozhat
= szandékos végtelen ciklus
for (;;) utasitas

E}\ A C nyelv utasitasai

DO utasitas

Alkalmazasi példa:
Hatarozzuk meg, hany biten irhaté fel az a szam!

A bitek szamlalasat kezdjiikk 0-toél!

Novelijiik a bitek szamat, és felezzikk a-t, amig

b=0; do {b = b+l; a = a/2;} while ( )

?%k A C nyelv utasitasai

FOR utasitas

= Alakja:
for (kif1;kif2;kif3) utasitas

= Jelentése:
eldl tesztel6 ciklus
kif1: inicializalo kifejezés
kif2:  feltétel kifejezés
kif3:  utétevékenység kifejezés

BME

}\ A C nyelv utasitasai

N

FOR utasitas

Példak:

for (i=0;i<3;i++) printf(”%d\n”,i);

for (i=2;i<9;) {i=i+3;b=2*i;};

for(;;) jelzolampat allit();
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él\ A C nyelv utasitasai

FOR utasitas

Alkalmazasi példa:
Hatarozzuk meg, hany biten irhato fel az 4
szam!

Legaldbb 1 bit kell.
Amig a>l, felezziik meg, és ndveljitkk a bitek|
szamat!

for (b=1; a>1; b = b+l) a = a/2;

s, Dr. Zsoka Z¢

E}\ A C nyelv utasitasai

FOR utasitas

Alkalmazasi példa:
Hatarozzuk meg, hany biten irhaté fel az g
szam!

Legalabb 1 bit kell.
Amig felezziikk meg, és noveljilkk a bitek
szamat!

§}\ A C nyelv utasitasai

BREAK utasitas

= Alakja:
break;

= Jelentése:
kilép az 6t kdzvetlenlil tartalmazo
while, do, for vagy switch
utasitasbol

?%k A C nyelv utasitasai

BREAK utasitas
Kilég a strukturalt szerkezetbdl,
mégis hasznaljuk, mert

51\ A C nyelv utasitasai

Példa BREAK hasznalatara

BME

}\ A C nyelv utasitasai

N

CONTINUE utasitas

= Alakja:
continue;

= Jelentése:
atlépi az 6t kozvetlendl tartalmazé
while, do vagy for ciklus magjanak
még hatralévé utasitasait

= Vigyazat!

for esetében az utotevékenység kévetkezik
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ﬁ}\ A C nyelv utasitasai

CONTINUE utasitas
Kilég a strukturalt szerkezetbdl,
mégis hasznaljuk, mert

2}\ A C nyelv utasitasai

Példa CONTINUE hasznalatara

3}\ A C nyelv utasitasai

RETURN utasitas

= Alakja:
return;
vagy
return kifejezés;
= Jelentése:

az adott kifejezés értékével
visszatér a fliggvénybdl

Ek A C nyelv utasitasai

7

RETURN utasitas

= Nem kell, hogy a fliggvény
utolsé utasitasa legyen.

= Nem kell, ha nincs visszatérési érték,
és egyébként utolsé utasitas volna.

E}\ A C nyelv utasitasai

RETURN utasitas

Példa:

int hexa_value (char c){
if (c<='9")
return c-’'0’;
if (c<='F’")
return c-'A’+10;

return c-’'a’+10;

:} AC nyelv utasitasai

GOTO utasitas

= Alakja:
goto cimke;

= Jelentése:
feltétel nélkul atadja a vezérlést
a cimkével jelzett utasitasra
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ﬁ}\ A C nyelv utasitasai

GOTO utasitas
Kilég a strukturalt szerkezetbdl.

N EM hasznaljuk !!!

3}\ Példa utasitasok beagyazasara

Keressik az f(x) fliggvény gydkhelyét e pontossaggal
Ugyanez struktogrammal abrazolva:

pn>e

ke (n+p)i2

k) <0

5}\ Példa utasitasok beagyazasara

Keressik az f(x) fliggvény gyokhelyét e pontossaggal

Ezt Iattuk a gyakorlaton:

E}\ Példa utasitasok beagyazasara

Keressik az f(x) fliggvény gydkhelyét e pontossaggal

/*

f(x) egy szigoruan monoton ndévekvd fiiggvény

f(n) <0 és f(p) >0

*/

while (p-n > e)

{
k=(n+p)/2;
if (£ (k)<0)

n=k;

« eldl teszteld ciklus

else
p=k;

BME

k Példa utasitasok beagyazasara

~.

Keressik az f(x) fliggvény gyokhelyét e pontossaggal

/*

f(x) egy szigoruan monoton névekvé fiiggvény
£(n) < 0 és £(p) >0

*/
while (p-n > e)
{
k=(n+p) /2;
if (£(k)<0)
n=k;
else
p=k;
}

%}\ Példa utasitasok beagyazasara

Keressuk az f(x) figgvény gyokhelyét e pontossaggal

/*

f(x) egy szigoruan monoton névekvé fiiggvény
f(n) <0 és £f(p) >0

*/
while (p-n > e) « eldl teszteld ciklus
{ az ismétlés feltétele
k=(n+p) /2;
if (£(k)<0)
n=k;
else
p=k;
}
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é}\ Példa utasitasok beagyazasara

Keresstk az f(x) fiUggvény gyokhelyét e pontossaggal

/*

f(x) egy szigortian monoton ndvekvd fiiggvény
f(n) <0 és £f(p) >0

*/
while (p-n > e)

« eldl teszteld ciklus
az ismétlés feltétele

+«———a ciklus magja

§}\ Példa utasitasok beagyazasara

Keressik az f(x) fiUggvény gyokhelyét e pontossaggal
/*
f(x) egy szigortian monoton ndévekvé fiiggvény
f(n) <0 és f(p) >0

*/
while (p-n > e)
{

k=(nt+p) /2;

if (£(k)<0)

n=k;

else
p=k;

ék Példa utasitasok beagyazasara

Keressik az f(x) fliggvény gyokhelyét e pontossaggal

/*

f(x) egy szigoruan monoton névekvé figgvény
f(n) <0 és £f(p) >0

*/
while (p-n > e)

« elol teszteld ciklus
az ismétlés feltétele

+«———a ciklus magja
utasitas helyett blokk

§k Példa utasitasok beagyazasara

Keressik az f(x) fliggvény gydkhelyét e pontossaggal

/*

f(x) egy szigoruan monoton ndévekvd fiiggvény
f(n) <0 és f(p) >0

*/

while (p-n > e)

{

k=(n+p) /2; <+——— kifejezés utasitas

igazsagértékre
alapozott valasztas

§k Példa utasitasok beagyazasara

/
Keressik az f(x) fliggvény gyokhelyét e pontossaggal
/*
f(x) egy szigoruan monoton névekvé fiiggvény
£(n) < 0 és £(p) >0
*/
while (p-n > e)
{

k=(n+p) /2; <+——— kifejezés utasitas

ék Példa utasitasok beagyazasara

7/
Keressik az f(x) figgvény gyokhelyét e pontossaggal
/*
f(x) egy szigoruan monoton névekvé fiiggvény
f(n) <0 és £f(p) >0
*/
while (p-n > e)
{
k=(n+p) /2;
if (E(K)<0)
=k ;
else
p=k;
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él\ Példa utasitasok beagyazasara

Keressuk az f(x) fliggvény gyokhelyét e pontossaggal

/*

f(x) egy szigortian monoton ndvekvd fiiggvény

f(n) <0 és f(p) >0

*/

while (p-n > e)

{
k=(n+p) /2;
if (£(k)<0) az ,igen” agon

n=k;*—"———_——-_———kifejezés utasitas

else

p=k;

él\ Példa utasitasok beagyazasara

Keressuk az f(x) figgvény gydkhelyét e pontossaggal

/*

f(x) egy szigoruan monoton névekvé figgvény
f(n) <0 és f(p) >0

*/
while (p-n > e)
{
k=(n+p)/2;
if (£(k)<0) az ,igen” agon
n=k;+—  kifejezés utasitas
else
p=kje—ou ___ a ,nem” agon
} kifejezés utasitas
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