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A PROGAMOZAS ALAPJAI 1

§}\ Adatvektor fogalma

Azonos tipusu adatok véges sorozata

A sorrend szamit!

Nem kell feltétlentil a memadridban tarolnunk:
erkezhet sorosan a program bemeneteként.

il Mirdl lesz ma sz6?
7/

= Adatvektor fogalma

= Végjeles sorozat (null-terminalt sorozat)

= Szamok, karakterek

= Elemi vektor-skalar algoritmusok (programozasi tételek)
« Ertékek dsszege/szorzata/atlaga
* Leszamlalas
+ Ertékek minimuma/maximuma

= TOmb: memoriaban tarolt vektor

= Tovabbi elemi vektor-skalar/vektor-vektor algoritmusok
« Eldontés

» Levalogatas
» Helyben szétvalogatas

§k Végjeles sorozat (null-terminalt sorozat)

7

Ha beolvassuk, tudnunk kell, hany adat lesz.
Legalabb is a beolvasas végére tudnunk kell!

51\ Végjeles sorozat (null-terminalt sorozat)

Itt még nincs végjel!

1. lehet6ség

El8sz6r beolvassuk a darabszamot, azutan
ciklusban beolvassuk, és feldolgozzuk az
igért szamu adatot.

BME

}\ Végjeles sorozat (null-terminalt sorozat)

N

2. lehet6ség

Nem tudjuk elére a darabszamot, de ciklusban
beolvassuk, és feldolgozzuk az adatokat, amig
egy elére megbeszélt (a tobbi adattal 6ssze
nem téveszthet®) adatot nem kapunk.

Példaul pozitiv egészek feldolgozasa esetén
nulla jelezheti az adatok végét.




Z}\ Szamok, karakterek

Hogy programot tudjunk irni,
legalabb néhany adattipust ismernink kell.

Most éppen csak hallunk réluk.

KésObb részletesen megismerjuk 6ket.

«_ BME

Szamok, karakterek

double

El&jeles valds szamok novelt pontossagu
lebeg6pontos abrazolasa

A C nyelv legfontosabb aritmetikai tipusa

Bels6 abrazolasa
normalizalt mantissza + karakterisztika

il Szamok, karakterek

El6jeles egész szamok fixpontos abrazolasa

A C nyelv legfontosabb alaptipusa

Bels6 abrazolasa altalaban
kettes komplemens kod

sl Szamok, karakterek
char

Karakterek (betlk, szamjegyek, irasjelek)
abrazolasa
A C nyelv legkisebb tarhelyet foglalé tipusa
Ebben fogjuk mérni a tobbi tipus helyigényét.
Bels6 abrazolasa

egész szamkeént

Ha aritmetikai kifejezésben szerepel,
el6szor int-té alakul.

5}\ Szamok, karakterek
igazsagérték
llyen tipusa a C nyelvnek nincs!

Lattuk, hogyan értelmezziik a kifejezéseket
igazsagértékként.

Azok az operatorok, amelyek igazsagértéket

szolgaltatnak (pl. hasonlito relaciok),

int tipusu eredményt generalnak:
HAMIS esetben 0-t, IGAZ esetben 1-et.

Elemi vektor-skalar algoritmusok
(programozasi tételek)

=
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Vissza a vektorokhoz!

Az 1. megoldas folyamata

Valtozok:

n: az elemek szama

feldolgozas

i: segédvaltozé az elemek
szamlalasahoz

a: az éppen feldolgozandd
adatelem




g Elemi vektor-skalar algoritmusok
(programozasi tételek)

Vissza a vektorokhoz!

. @
feldolgozas

A 2. megoldas folyamata
(null-terminalt sorozat)

Valtozok:

a: az éppen feldolgozandé
adatelem

Nem kellett segédvaltozo, de
minden adatot kétszer tesztellink!

v Elemi vektor-skalar algoritmusok
(programozasi tételek)

Null-terminalt sorozat feldolgozasa

Vektor_feldolg_2
deklaraciok

Végleges valtozat

Valtozok:
a: az éppen feldolgozandd
adatelem

A kiilénbozé feladatok
megoldasahoz csak a szines
blokkokat kell megvalésitani.

B
)

g Elemi vektor-skalar algoritmusok
(programozasi tételek)

Null-terminalt sorozat feldolgozasa

A keretprogram  #include <stdio.h>

int main () {
/* DEKLARACIOK */
int a;
scanf (”%d”, &a) ;
/* ELOKESZITES */
while (a) {
/* FELDOLGOZAS */
scanf (”%d”, &a) ;

}
/* VALASZ  */

¢ Elemi vektor-skalar algoritmusok
/ (programozasi tételek)

Null-terminalt sorozat feldolgozasa

Szervezzik Uigyesebben!

Valtozok:

a: az éppen feldolgozandd
adatelem

A feldolgozas keretét megszerveztik,
de még szlkségink lesz néhany
adminisztrativ kiegészit6 tevékenységre!

S Elemi vektor-skalar algoritmusok
m/ (programozasi tételek)
Null-terminalt sorozat feldolgozasa
ruktogram
Stru tog a deklaraciok
BE:a
Valtozek: elékészités
a: az éppen feldolgozando a#0
adatelem A
feldolgozas
Most mar kédolhatjuk! BE:a
valasz

S Elemi vektor-skalar algoritmusok
y (programozasi tételek)

Ertékek dsszege

Felvesziink egy segédvaltozot.
Ebben fogjuk szamolni az 6sszeget.

Kezdetben nullara allitjuk.
Minden egyes értéket hozzaadunk.

Végiil kiirjuk a kapott eredményt.




g Elemi vektor-skalar algoritmusok

(programozasi tételek)
Ertékek 6sszege

Felvesziink egy segédvaltozot.
Ebben fogjuk szdmolni az sszeget.

Kezdetben nullara allitjuk.

Minden egyes értéket hozzaadunk.

Véglil kiirjuk a kapott eredményt.

A programozis alapiai 1
3 alsadis

#include <stdio.h>
int main() {
/* DEKLARACIOK */
int a;
scanf (”%d”, &a) ;
/* ELOKESZITES */
while (a) {
/* FELDOLGOZAS */
scanf (”%d”, &a) ;
}
/* VALASZ */

(programozasi tételek)
Ertékek 6sszege
Felvesziink egy segédvaltozot.
Ebben fogjuk szamolni az 6sszeget.
Kezdetben nullara allitjuk.

Minden egyes értéket hozzaadunk.

Véglil kiirjuk a kapott eredményt.

¢ Elemi vektor-skalar algoritmusok

#include <stdio.h>
int main() {
int sum;
int a;
scanf (”%d”, &a) ;
sum=0;
while (a) {
sum=sum+a;
scanf (”%d”, &a) ;
}
printf (”%$d\n”,sum) ;

< Elemi vektor-skalar algoritmusok

y (programozasi tételek)

Ertékek szorzata

Felvesziink egy segédvaltozét.
Ebben fogjuk szamolni a szorzatot.

Kezdetben egyre allitjuk.

Minden egyes értékkel megszorozzunk.

Végll kiirjuk a kapott eredményt.

A programozs alapiai 1
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‘A programozss alapjai 1
3. oisadis

g Elemi vektor-skalar algoritmusok

y (programozasi tételek)

Ertékek szorzata

Felvesziink egy segédvaltozot.
Ebben fogjuk szamolni a szorzatot.

Kezdetben egyre allitjuk.

Minden egyes értékkel megszorozzunk.

Végll kiirjuk a kapott eredményt.

(programozasi tételek)
Ertékek szorzata

Felvesziink egy segédvaltozot.
Ebben fogjuk szamolni a szorzatot.

Kezdetben egyre allitjuk.

Minden egyes értékkel megszorozzunk.

Véglil kiirjuk a kapott eredményt.

A programozs alapiai 1

g Elemi vektor-skalar algoritmusok

#include <stdio.h>
int main () {
int prod;
int a;
scanf (”%d”, &a) ;
prod=1;
while (a) {
prod=prod*a;
scanf (”%d”, &a) ;
}
printf (”$d\n”,prod) ;

A programozs alapjai 1

#include <stdio.h>
int main() {
/* DEKLARACIOK */
int a;
scanf (”%d”, &a) ;
/* ELOKESZITES */
while (a) {
/* FELDOLGOZAS */
scanf (”%d”, &a) ;
}
/* VALASZ  */
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m/ (programozasi tételek)
Ertékek atlaga

Felvesziink két segédvaltozot.

Egyet az 6sszeg kiszamolasahoz.

Lebegépontosat, hogy az osztas

majd helyes eredményt adjon!

Egyet az értékek szamlalasahoz.

Kezdetben mindkettét nullara allitjuk.

Minden egyes értéket 6sszeadunk,
és a szamlalot eggyel megnoveljik.

Végil kiirjuk a két valtozé hanyadosat.

A programozs alapiai 1

Elemi vektor-skalar algoritmusok

© Vitéz Andras, Dr. Zs6ka Zoltan, Hiradastechnikai Tanszék




g Elemi vektor-skalar algoritmusok
(programozasi tételek)

Ertékek atlaga
Felvesziink két segédvaltozot.
Egyet az 6sszeg kiszamolasahoz.
Lebegépontosat, hogy az osztas
majd helyes eredményt adjon! int a;

Egyet az értékek szamlalasahoz. scanf (”%d”, &a) ;

#include <stdio.h>
int main() {

/* DEKLARACIOK */

Kezdetben mindkettét nullara allitjuk. /* ELOKESZITES */

while (a) {

Minden egyes értéket 0sszeadunk,

és a szamlalot eggyel megnoveljiik. /* FELDOLGOZAS */

scanf (”%d”, &a) ;

Végll kiirjuk a két valtozd hanyadosat. = VALASZ */

Elemi vektor-skalar algoritmusok
(programozasi tételek)

BME

7

Ertékek atlaga

Felvesziink két segédvaltozot.

#include <stdio.h>
int main() {

Egyet az 6sszeg kiszamolasahoz. t.iouble Sy
Lebegépontosat, hogy az osztds int n;
majd helyes eredményt adjon! int a;
Egyet az értékek szamlalasahoz. scanf (”%d”, &a) ;
Kezdetben mindkettét nullara allitiuk. :‘j’;_fo ‘
while (a) {
Minden egyes értéket 6sszeadunk, sum=sum+a;
és a szamlalot eggyel megnoveljik. n=n+1;

scanf (”%d”, &a) ;

}
Végill kiirjuk a két valtozé hanyadosat. printf (”$1£\n”,sum/n) ;

A programozis alapiai 1
3 alsadis

Elemi vektor-skalar algoritmusok
(programozasi tételek)

BME

7

Leszamlalas

Hany olyan érték van, amely
eleget tesz egy adott feltételnek?

Példaul kétjegyl szam-e?

A programozs alapiai 1 © Vitéz Andrés, Dr. Zsoka Zoltan, Hiradastechnikai Tansz6k

‘A programozss alapjai 1
3. oisadis

g Elemi vektor-skalar algoritmusok

y (programozasi tételek)

Leszamlalas
Felveszink egy segédvaltozét.
Ebben fogjuk szamlalni a helyes
értékek el6fordulasat.

Kezdetben nullara allitjuk.

Minden egyes értéket megvizsgalunk,
és ha helyes, éptetjiik a szamlalot.

Végll kiirjuk a kapott eredményt.

- Elemi vektor-skalar algoritmusok
(programozasi tételek)

Leszamlalas

#include <stdio.h>
Felvesziink egy segédvaltozot. int main(){
Ebben fogjuk szamlalni a helyes /* DEKLARACIOK */
értékek el6fordulasat. int a;
scanf (”%d”, &a) ;
/* ELOKESZITES */
while (a) {

Kezdetben nullara allitjuk.

Minden egyes értéket megvizsgalunk, /* FELDOLGOZAS */
és ha helyes, Iéptetjiik a szamlalot.
scanf (”%d”,&a) ;
}
Végiil kiirjuk a kapott eredményt. /* VALASZ */

A programozs alapjai 1 © Vitéz Andras, Dr. Zs6ka Zoltan, Hrac

Elemi vektor-skalar algoritmusok
(programozasi tételek)

=
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Leszamlalas
#include <stdio.h>

Felvesziink egy segédvaltozot. int main () {

Ebben fogjuk szamlalni a helyes int n;
értékek el6fordulasat. int a;

scanf (”%d”, &a) ;
Kezdetben nullara allitjuk. n=0;

while (a) {

Minden egyes értéket megvizsgalunk, if (a>9 && a<100)
és ha helyes, Iéptetjiik a szamlalot. n=n+1;
scanf (”%d”, &a) ;
}

Véglil kiirjuk a kapott eredményt. printf (”$d\n”,n) ;

A programozs alapiai 1 © Vitéz Andras, Dr. Zsoka Zoltan, Hiradastechnikai Tanszsk
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g Elemi vektor-skalar algoritmusok
(programozasi tételek)

Ertékek minimuma

Felvesziink egy segédvaltozot.
Ebben fogjuk tarolni az eddigi
legkisebb értéket.

Kezdetben az els6 ismert adatot
jegyezzik meg pillanatnyi minimumként.

Minden egyes értékkel 6sszehasonlitjuk,
és ha az (j a kisebb, azt jegyezziik meg.

Végll kiirjuk a kapott eredményt.

A programozis alapiai 1
3 alsadis

Elemi vektor-skalar algoritmusok
(programozasi tételek)

BME

Ertékek minimuma

#include <stdio.h>
int main() {

/* DEKLARACIOK */
int a;

scanf (”%d”, &a) ;
/* ELOKESZITES */
while (a) {

Felvesziink egy segédvaltozét.
Ebben fogjuk tarolni az eddigi
legkisebb értéket.

Kezdetben az els6 ismert adatot
jegyezziik meg pillanatnyi minimumként.

Minden egyes értékkel 6sszehasonlitjuk,

* AS *
és ha az Uj a kisebb, azt jegyezzilk meg. /S EELDOLGOZRSER/

scanf (”7%d”, &a) ;

Véglil kiirjuk a kapott eredményt. /* VALASZ */

Elemi vektor-skalar algoritmusok
(programozasi tételek)

BME

Ertékek minimuma

#include <stdio.h>

Felvesziink egy segédvaltozot. int main() {

Ebben fogjuk tarolni az eddigi int min;
legkisebb értéket. int a;
scanf (”%d”, &a) ;
Kezdetben az els6 ismert adatot B
. . ' O . min=a;
jegyezziik meg pillanatnyi minimumként. -
while (a) {
Minden egyes értékkel 6sszehasonlitjuk, if (a<min)
és ha az U] a kisebb, azt jegyezziik meg. min=a;

scanf (”%d”, &a) ;
}

‘A programozss alapjai 1
3. oisadis

g Elemi vektor-skalar algoritmusok

y (programozasi tételek)

Ertékek maximuma

Felveszink egy segédvaltozét.
Ebben fogjuk tarolni az eddigi
legnagyobb értéket.

Kezdetben az els6 ismert adatot
jegyezziik meg pillanatnyi maximumként.

Minden egyes értékkel 6sszehasonlitjuk,
és ha az Uj a nagyobb, azt jegyezziik meg.

Végil kiirjuk a kapott eredményt.

Véglil kiirjuk a kapott eredményt.

printf (“%d\n” ,min) ;

A programozs alapiai 1
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(programozasi tételek)

Ertékek maximuma

g Elemi vektor-skalar algoritmusok

#include <stdio.h>

Felvesziink egy segédvaltozot.
Ebben fogjuk tarolni az eddigi
legnagyobb értéket.

Kezdetben az els6 ismert adatot
jegyezzik meg pillanatnyi maximumkeént.

Minden egyes értékkel 6sszehasonlitjuk,
és ha az Uj a nagyobb, azt jegyezziik meg.

Végil kiirjuk a kapott eredményt.

A programozs alapiai 1

int main() {

/* DEKLARACIOK */
int a;

scanf (”%d”, &a) ;
/* ELOKESZITES */
while (a) {

/* FELDOLGOZAS */

scanf (”%d”, &a) ;

/* VALASZ  */
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A programozs alapjai 1
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(programozasi tételek)

Ertékek maximuma

Felvesziink egy segédvaltozot.
Ebben fogjuk tarolni az eddigi
legnagyobb értéket.

Kezdetben az els6 ismert adatot
jegyezziik meg pillanatnyi maximumkeént.

Minden egyes értékkel 6sszehasonlitjuk,

és ha az (j a nagyobb, azt jegyezziik meg.

Véglil kiirjuk a kapott eredményt.

A programozs alapiai 1

Elemi vektor-skalar algoritmusok

#include <stdio.h>
int main () {
int max;
int a;
scanf (”%d”, &a) ;
max=a;
while (a) {

if (a>max)

max=a;

scanf (”%d”, &a) ;
}
printf (”$d\n” ,max) ;

© Vitéz Andras, Dr. Zs6ka Zoltan, Hiradastechnikai Tanszék




¢} Témb: memoriaban tarolt vektor

Tomb
(adatvektor)

* linearis adatszerkezet

* azonos tipusu adatok a memdériaban
egymas utan tarolva

* az elemek elérése indexeléssel lehetséges

3}\ Témb: memériaban tarolt vektor
Az els6 tombelem indexe 0
Egy N elemii tomb utolsé indexe tehat N-1

Példaul

int a[5] tarolasa

:}, Toémb: memériaban tarolt vektor

Deklaracidja:

<elemtipus> <tdmb azonosito>[<elemszam>]

Példaul

double d[8];
d azonositdju, 8 elem(i double tdmb

_ BME

Tomb: memoridban tarolt vektor

Témbelem kivalasztasa (indexelés)
<tdmb azonosité>[<index>]
Példaul

a, hivatkozasa a[2] alakban térténhet

Tédmbelemmel mindaz megtehetd,
ami kulénallo valtozéként megteheté volna

u Tovabbi elemi vektor-skalar
T vektor-vektor algoritmusok

Keretprogramot valtunk

Kovetkez6 példainknal vagy bemeneti, vagy
kimeneti, vagy mindkét iranyban sziikség lesz

az egész vektor egyidejl tarolasara, ezért tombot
illetve tdmbdket fogunk hasznaini.

Formajat tekintve programrészleteket fogunk irni.
A keretprogramban el6szor feltoltjlik a tdmbot.

A programrészlet eredményét a program meg
nem irt utolsé részében hasznaljuk fel.

A példa kedvéért mindenhol 100 elem{ témbbel
dolgozunk, amiben int tipusu adatokat tarolunk.

@
=
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Tovabbi elemi vektor-skalar
vektor-vektor algoritmusok

Keretprogramot valtunk
Egy n-elem{i tdmb bejarasara szokasosan

for ciklust szerveziink, amelynek magjaban
végezziik el az adatelem feldolgozasat.

for (i=0;i<n;i++) {/* FELDOLGOZAS */}

Ugyanigy fogunk beolvasni is:

for (i=0;i<100;i++) scanf(”%d”,&a[i]);




S Tovabbi elemi vektor-skalar
T vektor-vektor algoritmusok

Keretprogramot valtunk

A feldolgozandé témb neve legyen a

Ha az eredmény egy egész szamként értelmezheto,
toltsuk egy V nevi véltozoba (valasz)

Ha az eredmény egy masik témb, annak neve legyen b

A programrészletet blokk formajaban irjuk meg,
hogy sziikség esetén segédvaltozékat deklaralhassunk

Az eredeti szerkezetbdl elmaradhat a ,valasz” tevékenység

A programozis alapiai 1
3 alsadis

S Tovabbi elemi vektor-skalar
y vektor-vektor algoritmusok

Keretprogramot valtunk

#include <stdio.h>
int a[100],b[100],n=100,v;
int main() {
{int i; for(i=0;i<100;i++)scanf(”%d”,&a[i]) ;}

{
/* ide keriil a kédrészlet */
}
{
/* itt torténik a tovabbi feldolgozas*/
}
return O;

}

Tovabbi elemi vektor-skalar
vektor-vektor algoritmusok

Eldontés

lgaz-e, hogy egy vektor minden eleme
rendelkezik egy adott tulajdonsaggal?

«_ BME

lgaz-e, hogy egy vektor egyik eleme sem
rendelkezik egy adott tulajdonsaggal?

Igaz-e, hogy egy vektornak van olyan eleme,
amely rendelkezik egy adott tulajdonsaggal?

lgaz-e, hogy egy vektornak van olyan eleme,
amely nem rendelkezik egy adott tulajdonsaggal?

A programozs alapiai 1
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‘A programozss alapjai 1
3. oisadis

u Tovabbi elemi vektor-skalar
vektor-vektor algoritmusok

Eldontés (ész nélkiil)  Mind kétjegyii-e

Hasznaljuk a v segéd-

véltozét. Ebben fogiuk —
eléallitani a valaszt. /* DEKLARACIOK */
Kezdetben IGAZ érteket int i;

allitunk be. /* ELOKESZITES */
Ha valamelyik elemre for (i=0;i<n;i++)
nem teljesll a feltétel,

/* FELDOLGOZAS */
HAMIS értékre valtunk.

A vélasz mar v-ben van. /* VALASZ */

A programozs alapiai 1
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Tovabbi elemi vektor-skalar
vektor-vektor algoritmusok

_ BME

Eldontés (ész nélkiil)  Mind kétjegyti-e

Felvesziink egy segéd-
valtozét. Ebben fogjuk
eléallitani a valaszt.

Kezdetben IGAZ értéket
allitunk be.

Ha valamelyik elemre
nem teljesil a feltétel,
HAMIS értékre valtunk.

A vélasz mar v-ben van.

A programozs alapjai 1 © Vitéz Andrés, Dr. Zs6ka Zoltan, Hiradastec

S Tovabbi elemi vektor-skalar
m/ vektor-vektor algoritmusok

Eldontés (ész nélkiil)  Mind kétjegyii-e

Hasznaljuk a v segéd-
valtozét. Ebben fogjuk ~ {
el6allitani a valaszt.

Kezdetben IGAZ értéket int i;
allitunk be. v=1;
. for (i=0;i<n;i++)
Ha valamelyik elemre ; p -
nem teljesill a feltétel, if (a[i]<10 || a[i]>99)
HAMIS értékre valtunk. v=0;

A vélasz mar v-ben van.
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A v valtozot csak a
végén allitjuk be.

Ha valamelyik elemre
nem teljesiil a feltétel,
azonnal kiléplnk a
ciklusbal.

Ha elériink a végére,
IGAZ értéket allitunk
be, egyébként HAMIS
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S Tovabbi elemi vektor-skalar
vektor-vektor algoritmusok

Eldontés (ésszel) Mind kétjegyii-e

A v valtozot csak a

végeén allitjuk be. {

Ha valamelyik elemre int 1 ; ) .

nem teljesil a feltétel, for(i=0;i<n;it+)

azonnal kiléplink a /* FELDOLGOZAS */

ciklusbol. /* FELTETELES KIUGRAS */
/* VALASZ */

Ha elériink a végére, }

IGAZ értéket allitunk

be, egyébként HAMIS

v Tovabbi elemi vektor-skalar
T vektor-vektor algoritmusok

Eldontés (ésszel)

A v véltozét csak a
végeén allitjuk be.

Ha valamelyik elemre
nem teljesil a feltétel,
azonnal kiléplnk a
ciklusbol.

Ha elériink a végére,
IGAZ értéket allitunk
be, egyébként HAMIS
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Mind kétjegyii-e

int i;
for (i=0;i<n;i++)

if (a[i]<10 || a[i]>99)

break;
v=(i==n);
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Levalogatas

Gylijtsiik egy masik vektorba azokat az elemeket,
amelyek rendelkeznek egy adott tulajdonsaggal!

Fliggvényértékként adjuk vissza, hogy hany elemet
valogattunk ki, és tettiink a masik vektorba!

u Tovabbi elemi vektor-skalar
T vektor-vektor algoritmusok

Levalogatas

A kétjegytieket
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Levalogatas A kétjegyiieket

Felveszink egy segédvaltozot.
Ez mutatja a kévetkezé szabad

¢ e Felvesziink egy segédvaltozot.  {
helyet, egyuttal az elemszamot.

Kezdetben nullara allitjuk.

Ha valamelyik elemre teljestil
a feltétel, beirjuk a kdvetkezd
helyre a masik vektorba, és
|éptetjiik a szamlalot.

A vélasz a levalogatott
elemek szama.
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Ez mutatja a kovetkezd szabad /* DEKLARACIOK */
helyet, egyuttal az elemszamot. int i;

/* ELOKESZITES */
for (i=0;i<n;i++)

Kezdetben nullara allitjuk.

Ha valamelyik elemre teljestl
a feltétel, beirjuk a kdvetkezd
helyre a masik vektorba, és

léptetjik a szamlaloét. /* FELDOLGOZAS */

Avaélasz a levélogatott .
elemek szama. /* VALASZ */

A programozs alapiai 1



S Tovabbi elemi vektor-skalar
T vektor-vektor algoritmusok

Levalogatas A kétjegylieket

Felvesziink egy segédvaltozot.  {
Ez mutatja a kdvetkez6 szabad int j;
helyet, egyuttal az elemszamot. int i;

Kezdetben nullara allitjuk. j=0;
Ha valamelyik elemre teljesil for .(l=0 ; 1?“ iitt) =

a feltétel, beirjuk a kdvetkezo if (a[i]>9 &&a[i]<100){
helyre a masik vektorba, és b[jl=ali];

léptetjik a szamlalot. j=j+1;

Avaélasz a levalogatott }

elemek szama.
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Helyben szétvélogatés Kétjegyiieket elére
Felvesziink egy segédvaltozét.

Ez mutatja, hogy hol kezdédnek

a rossz” elemek a vektor végén.

Kezdetben n-re allitjuk.
Tal az adatokon, hiszen
még egyet sem talaltunk!

Ha valamelyik elemre teljesl
a feltétel, atlépjik, egyébként
csokkentjik a szamlalot, és
az elemet hatra cseréljik.

A valasz az elsé csoport
elemszama.

A programozs alapiai 1
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Helyben szétvalogatas

Gyiijtsiik a vektor elejére azokat az elemeket,
amelyek rendelkeznek egy adott tulajdonsaggal!

A tulajdonsaggal nem rendelkez6 elemek
keriiljenek a vektor végére!

A csoportokon beliil a sorrend nem szamit.

Adjuk vissza az els6 csoport elemszamat!
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Helyben szétvalogatas

Felvesziink egy segédvaltozét.
Ez mutatja, hogy hol kezdédnek
a rossz” elemek a vektor végén.

Kétjegytieket elére

/* DEKLARACIOK */
int i;

/* ELOKESZITES */
for (i=0;i<j;)

Kezdetben n-re allitjuk.
Tal az adatokon, hiszen
még egyet sem talaltunk!

Ha valamelyik elemre teljestl
a feltétel, atlépjik, egyébként
csokkentjik a szamlalot, és
az elemet hatra cseréljik.

/* FELDOLGOZAS */

A vélasz az els6 csoport

’ /* VALASZ */
elemszéma.
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Helyben szétvalogatas

Felvesziink egy segédvaltozot. {
Ez mutatja, hogy hol kezdédnek

Kétjegytieket elére

int j;
a rossz” elemek a vektor végén. . -

int i;
Kezdetben n-re allitjuk. j=n;

Tul az adatokon, hiszen for (i=0;i<j;)
még egyet sem talaltunk! if (a[i]>9 &8 a[i]<100)
Ha valamelyik elemre teljesil it+;

a feltétel, atlépjuk, egyébként else {

csokkentjik a szamlalot, és int k=a[i]; j--;

az elemet hatra cseréljik. a[il=a[j]; aljl=k;

A vélasz az els6 csoport
elemszama.
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